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Entwurfsmuster in Android-Apps
am Beispiel von Apps für die 

Forstwirtschaft

• Softwareentwicklung für die Forstwirtschaft-
Rahmenbedingungen
• Geschäftsabläufe: Forstbetriebsgemeinschaft versus mittlerer • Geschäftsabläufe: Forstbetriebsgemeinschaft versus mittlerer 
Privatwaldbetrieb
• Holzaufnahme und Holzdatenverarbeitung - Methoden
• Beispiele für den Einsatz von Entwurfsmustern zur Lösung der 
gezeigten Komplexität



Softwareentwicklung in der 
Forstwirtschaft

• Große Vielfalt der Produkte und Geschäftsabläufe

• Traditionelles Wirtschaften, wenig Tendenz zu 
Normen
• z.B. Kiefer/Föhre• z.B. Kiefer/Föhre

• Komplexe Geschäftsabläufe

• Viele Bruchstellen in der 
Informationsübermittelung

• Wert von Software wird relativ gering 
eingeschätzt.



Geschäftsprozesse in der 
Forstwirtschaft

Holzaufnahme in einer 
Forstbetriebsgemeinschaft

• Bis zu mehrere tausend 
Waldbesitzer

• Erstaufnahme durch viele, 
nicht forstlich ausgebildete 

Holzaufnahme in einem 
mittleren Privatwaldbetrieb

• 1-5 Waldbesitzer, aber 
Unterscheidung in 
Abteilungen

• Holzaufnahme durch nicht forstlich ausgebildete 
Waldbesitzer

• Überprüfung durch 
Mitarbeiter der FBG

• Weiterleiten an 
Kunden/Spediteure

• Holzaufnahme durch 
Fachpersonal (1-5 
Personen)

• Weiterleiten an 
Kunden/Spediteure



Holzpolter im Wald erfassen

• Häufig: Schätzmaß 
im Wald als 
Kontrollmaß –
Abrechnung nach 
Waldmaß



Sektionsverfahren

©Bildquelle: Amt für Landwirtschaft und Forsten
Landau an der Isar

• Aufteilung  des Polters in Sektionen anhand der 
Polterlänge
• In der Mitte der Sektionen vorne und hinten Höhen 
messen
• Poltervolumen = Höhe x Breite  x Tiefe = Raummaß
• Restmengen berücksichtigen
• Herausforderung: Messlatte, Sprühdose und Handy in der 
Hand



Stichprobenverfahren

• Ein bestimmter Anteil 
an Stämmen wird 
gemessen und von der 
Verteilung der Stichprobe 
auf die Verteilung des 
Gesamtpolters 
geschlossen
• Entweder Stirnflächen 

Bildquelle: Merkblätter der Forstlichen Versuchs- und Forschungsanstalt Baden-
Württemberg 49/11997

Entweder Stirnflächen 
vorne und hinten 
(Stirnflächenverfahren)
• Oder 
Mittendurchmesser oben 
liegende Stämme 
(Mantelverfahren)



Einzelstammaufnahme

• Messen der Länge
• Mittendurchmesser 
ohne Rinde
• ggf. festgelegte 
Rindenabzüge
• Volumen nach 
Formel ergibt 
Festmeter 

©Bildquelle: Amt für Landwirtschaft und Forsten
Landau an der Isar

Festmeter 



Das Value-Objekt Polter

Polter
+ Hiebnr
+ Losnr
+ Polternr
+ Baumart
+ Sorte
+ Güte+ Güte
+ Volumenerfassung
+ Volumeneinheit
+ Volumen
+ Stück
+ Waldbesitzer
+ GPSE
+ GPSN

Datenbank



Model-View-Controller in 
Android

Model

• Datenbank

• Content Provider

Controller

• Activity

• Fragment

Passive View

• layout.xml

• Prinzip bei Android-Entwicklung vorhanden, aber unvollständig.
• Activity als Klasse schwer unterteilbar.
• Zugriff auf nur eine Datenbank – Herzstück der App
• Schwierigkeiten bei der genauen Verarbeitung der Nutzerinteraktion.



Separation of Concerns

SQLite databank (SQL commands)
SQLiteDataBankHelper (Aufbau 

Datenbank, Upgrade, Funktionen: 
insert, update delete, query)

Aufteilung der Datenbankzugriffe nach Fachgebiet

DataAccessObject

Verarbeitet eine bestimmte Fachlogik, 
z.B. RindenabzugsManager, 

SektionsManager, liefert Objekte, setzt 
Änderungen an Objekten in DB um)

Activity / Fragment

Erhält Objekte, baut die 
Benutzeroberfläche auf, verarbeitet 

Attributänderungen über die 
Benutzeroberfläche an den Objekten,



Objektorientierte 
Entwurfsmuster

• Von der Datenbank zum Nutzer:
– Adapter

– Data Access Objects

• Vom Nutzer zur Datenbank• Vom Nutzer zur Datenbank
– Angepasste Bedienelemente

– Listener

– interaktive Listen

• Über Klassengrenzen hinweg
− Singleton



App –Entwicklung 
strukturieren

Activity

• onCreate()/onStart():
– setUpDefaultValues()

• Werte initialisieren

• Benötigte DAOs schaffen

Listen

• Adapter

– Bereitet Daten aus Datenbank 
für Listenansicht vor

• ListListener– gernerateObject(long id)

• Objekt aus DB holen oder neu 
generieren

– setUpGUI()

• Benutzeroberfläche und 
Nutzerinteraktion festlegen

– initObject()

• Benutzeroberfläche auf das 
gewünschte Objekt einstellen

• ListListener

– Verarbeitet Nutzerinteraktion 
mit Listener

• Liste 

– Steuert Aufbau und Verhalten 
der Liste



Verarbeiten eines OnTouch-
Events

Activity

Mapview

onTouch = zoom

Tile Renderer
Layer

marker

Util

onTouch
= 1,2,3,

super.onTouch()



Danke für Ihre Aufmerksamkeit !


