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Entwurfsmuster in Android-Apps am Beispiel von "TnthPNStt

Apps fur die Forstwirtschaft

Einzelstamm-Liste

Hieb 001 Los 1001, 100%B,
Polternr. 5 Larche L, 3,04 fm, 4 Stlick

4ldrcheD2b B069fm " §

Lange: 14 m Durchm.: 25 cm

3LdrcheH2 BOS4fm 4" §

Lange: 12 m Durchm.: 24 cm

2LarcheD3b B1,22fm 4% &
Lange: 12 m Durchm.: 36 cm ” .
1ldrcheD2b B059fm 4% &
Lange: 12 m Durchm.: 256 cm " u
4 ) a ) 4 )

Model Controller View
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Technik far Natur

Entwurfsmuster in Android-Apps
am Beispiel von Apps fur die
Forstwirtschaft

e Softwareentwicklung fir die Forstwirtschaft-
Rahmenbedingungen

e Geschaftsablaufe: Forstbetriebsgemeinschaft versus mittlerer
Privatwaldbetrieb

e Holzaufnahme und Holzdatenverarbeitung - Methoden
 Beispiele fur den Einsatz von Entwurfsmustern zur Lésung der
gezeigten Komplexitat



Softwareentwicklung in der %§inforst
Technik fur Natur
Forstwirtschaft

GrolRe Vielfalt der Produkte und Geschaftsablaufe

Traditionelles Wirtschaften, wenig Tendenz zu

Normen
e 2.B. Kiefer/Fohre

Komplexe Geschaftsablaufe

Viele Bruchstellen in der
Informationstbermittelung

Wert von Software wird relativ gering
eingeschatzt.
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Geschaftsprozesse in der Seinforst
Forstwirtschaft

Holzaufnahme in einer
Forstbetriebsgemeinschaft

Bis zu mehrere tausend
Waldbesitzer

Erstaufnahme durch viele,
nicht forstlich ausgebildete
Waldbesitzer

Uberprifung durch
Mitarbeiter der FBG

Weiterleiten an
Kunden/Spediteure

Technik fur Natur

Holzaufnahme in einem
mittleren Privatwaldbetrieb

e 1-5 Waldbesitzer, aber
Unterscheidung in
Abteilungen

 Holzaufnahme durch
Fachpersonal (1-5
Personen)

e Weiterleiten an
Kunden/Spediteure
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Holzpolter im Wald erfassen  wechicir Natur

Hiebnr./Losnr. 3
WB-Eingabe

001/1001
:
[ GPS ]
Polternr: 5
Lérche L B
A A A
Aufnahmeart wihlen:

Schatzung

Hieb 1234/ Los 1, null
Polternr 1 Fichte LAS 31.14 rm 49 Stlick

GPS-Daten; N: 7.151713007030223, E: 51.06487656869286

e Haufig: Schatzmal
im Wald als
Kontrollmal} —
Abrechnung nach
Waldmal3

bearbeiten weiter

Bild 1 von 5



Sektionsverfahren

= Hohen-
messung

- X

Rest (< 1 m)

©Bildquelle: Amt fur LandW|rtschaft und Forsten
Landau an der Isar

-

» Aufteilung des Polters in Sektionen anhand der
Polterlange

* In der Mitte der Sektionen vorne und hinten Héhen
messen

* Poltervolumen = Hohe x Breite x Tiefe = RaummalR

* Restmengen berilicksichtigen

* Herausforderung: Messlatte, Sprithdose und Handy in der
Hand
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WaldFliege
001/1001 Poltrnr. 6

12,35 12;:127;

s (o [
0D ©

A

Tiefe [m] 4

1,94 2,07;1,98;

Hthe [m]mm 1,98 m
bendtigte Hohen:6 eingegebene Hohen:2

UbermaR: 4 %[weiteres Polterteil]

PA1 =95,84rm

Volumen: o, rm[ﬁ]
‘@lls] -]




Stichprobenverfahren

Markierungslinien

o N

B

x
Fa Lo f w8 LT FARRC A Jan

Abb. 1: Stichprabanauswahl

~ picht

linke: nicht berihrt

messen L,
. 7 .
* nicht messen
R " [deutiich erkennbare
LY Erdl sl o o il oo

Abb. 2 Stimflachanmeszung

" -.f'ﬂll der Marklerungs-

H WaldFliege
Hieb 001 Los 1001 Polternr. 7

Giite: Lange [m]

B Larche .L.

h
h

Durchmesser [cm]:

|
7

| =Y | A

Volumen letzter Stamm: 8,96fm
4 25

Stiick e
Volumen Polter: 8,96fm

Polter
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Technik far Natur

e Ein bestimmter Anteil
an Stammen wird
gemessen und von der
Verteilung der Stichprobe
auf die Verteilung des
Gesamtpolters
geschlossen

* Entweder Stirnflachen
vorne und hinten
(Stirnflachenverfahren)

e Oder
Mittendurchmesser oben
liegende Stamme
(Mantelverfahren)

Bildquelle: Merkblatter der Forstlichen Versuchs- und Forschungsanstalt Baden-

Wiirttemberg 49/11997



Einzelstammaufnahme

Einzelstamme aufnehmen / bea

g

Hiebnr./Losnr.polternr:

001/1 5
4
[ zur Einzelstammliste
Stammnummer 4 @‘ 123
Giite: B
A
Volumen letzter Stamm:0.0 fm

Volumen Polter:2,35 fm

Geben Sie alternativ Lange[m] und
Durchmesser[cm] hintereinanderweg in das
Langenfeld ein!

Lange [m] Larche

| ‘

Durchmesser Lénge
[em]: | gleich

|ﬂ'| zum

©Bildquelle: Amt fiir Landwirtschaft und Forsten
Landau an der Isar
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Technik far Natur

* Messen der Lange

* Mittendurchmesser
ohne Rinde

* gof. festgelegte
Rindenabzuge

e Volumen nach
Formel ergibt
Festmeter



Das Value-Objekt Polter
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Technik fur Natur

Polter

WaldFliege

/ Hiebnr./Losnr.

[ WB-Eingabe ]

+  Hiebnr 7/ 001/1001
+ Losnr ) :
+ Polternr [ = J
+  Baumart Polternr: 5
+ Sorte —
+ Glte Larche L B
4 4 4
+ VOlumenerfassung Aufnahmeart wahlen:
+ Volumeneinheit i
Schatzung
+ Volumen 4
+  Stuck | "
+ Waldbesitzer Stiick:
+ GPSE
+ GPSN Bemerkung

i




Model-View-Controller in

p
Model

e Datenbank
e Content Provider

.

Android

"~ ~
Controller
e Activity
e Fragment

\ y,
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Technik far Natur

7

Passive View

e layout.xml

* Prinzip bei Android-Entwicklung vorhanden, aber unvollstandig.
* Activity als Klasse schwer unterteilbar.

e Zugriff auf nur eine Datenbank — Herzstlick der App

* Schwierigkeiten bei der genauen Verarbeitung der Nutzerinteraktion.
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Separation of Concerns

Aufteilung der Datenbankzugriffe nach Fachgebiet

SQLiteDataBankHelper (Aufbau
SQLite databank (SQL commands) > Datenbank, Upgrade, Funktionen:
insert, update delete, query)

Activity / Fragment
DataAccessObject Erhalt Objekte, baut die
Verarbeitet eine bestimmte Fachlogik, Benutzeroberflache auf, verarbeitet
z.B. RindenabzugsManager, — Attributanderungen lber die
SektionsManager, liefert Objekte, setzt Benutzeroberflache an den Objekten,

Anderungen an Objekten in DB um)




Objektorientierte %inforst
Technik fur Natur
Entwurfsmuster

* \Von der Datenbank zum Nutzer:
— Adapter
— Data Access Objects

e Vom Nutzer zur Datenbank
— Angepasste Bedienelemente

— Listener
— interaktive Listen

e Uber Klassengrenzen hinweg
— Singleton



0 -
App —Entwicklung e inforst

Technik fur Natur

strukturieren
Activity Listen
* onCreate()/onStart(): e Adapter

— setUpDefaultValues()
e Werte initialisieren
e Bendtigte DAOs schaffen

— gernerateObject(long id)

— Bereitet Daten aus Datenbank
fur Listenansicht vor

ListListener

* Objekt aus DB holen oder neu — Verarbeitet Nutzerinteraktion
generieren mit Listener
— setUpGUI() _
e Benutzeroberflache und * Liste
Nutzerinteraktion festlegen — Steuert Aufbau und Verhalten
— initObject() der Liste

e Benutzeroberflache auf das
gewlinschte Objekt einstellen



Verarbeiten eines OnTouch- %inforst
Technik fur Natur
Events

Activity

Mapview

onTouch = zoom 'T\

Tile Renderer
Layer

marker

Util

onTouch

super.onTouch()
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Danke fur lhre Aufmerksamkeit !




